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Mit Kanones auf Spatzen schief3en?
Fachspezifische Wertung und
Kanonbildung ethisch relevanter
digitaler Spiele
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Kae Kaspar / Laes Geaflor / o RES (Wesg
Online Hate Speech
Perspekiiven aud eine neve Form des Hasses

Wir kénnen nicht nur Preise.

Seit 2010 veranstaltet das Grimme-Institut alljghr-
lich dan ,Social Community Day® in Kaln, in diesem
Jahr am 29, Oktober 2015, Er wird unterstitzt I
von der Ministenin for Bundesangelagenheiten, Eu- - a
ropa und Medien des Landes Nordrhein-Westfalen.

Sie sind herzlich eingeladen, daran teillzunehmen!

Mehr Informationen untar
www.social-community-day.de

social community day /
Y.

Dar Secial Community Day Durchgefiivt von
wird garkrdert von der Grimme
| nstitut
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Arbeitsschwerpunkt @ Medienbildung
Games und Gesellschaft

Q et ‘



Q) Simrme dung

Arbeitsphase
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Q) Simrme dung

Frage 1
Was iIst Deiner Meinung nach
das beste Spiel aller Zeiten?
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Frage 2
Welches Spiel wiurdest Du
jemandem empfehlen,
der/die sonst nicht spielt bzw.
das Medium kaum kennt?



@ (I\S/Irg(rzl]irgﬁbildung

Frage 3
Fallt Dir ein ,,Spieleschatz” ein —
also ein Spiel, das vielleicht
nur wenige kennen,
aber viel mehr kennen sollten?

(Bitte in Klammern das System angeben)
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Q) Simrme dung

Frage 1
Was iIst Deiner Meinung nach
das beste Spiel aller Zeiten?
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Frage 2
Welches Spiel wiurdest Du
jemandem empfehlen,
der/die sonst nicht spielt bzw.
das Medium nicht kennt?
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Q) Simrme dung

Quid sum ludere?
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Bestenlisten

@ metacritic MOVIES

New Releases Coming Scen High Scores Browse A-Z

@D rs1 xvoxOne Switch PC WIU 3DS PSVita 10S

All time = E
Add Excluded

1 The Legend of Zelda: Ocarlna of Time (N64) User: 9.2 Nov 23,1998
2. Tony Hawk's Pro Skater 2 (PS) User: Sep 20, 2000
3. Grand Theft Auto IV (PS3) User: 7.5 Apr 29, 2008
4. SoulCallbur (DC) User: 8.6 Sep 8, 1999
5. Grand Theft Auto IV (X360) User: 7.9 Apr 29, 2008
6. Super Marlo Galaxy (WII) User: 9.0 Nov 12, 2007
7 Super Marlo Galaxy 2 (WIl) User: 91 May 23, 2010
8. Grand Theft Auto V (XONE) User: 7.9 Nov 18, 2014
9. Grand Theft Auto V (PS3) User: 8.3 Sep 17, 2013
10. Grand Theft Auto V (X360) User: 8.3 Sep 17, 2013
1. Tony Hawk's Pro Skater 2 (DC) User: Nov 6, 2000
12. Tony Hawk's Pro Skater 3 (PS2) User: Oct 28, 2001
13. Perfect Dark (N64) User. 8.9 May 22, 2000
14. The Legend of Zelda: Breath of the WIld (Switch) User: 8.3 Mar 3, 2017
15. Grand Theft Auto V (P54) User: 8.4 Nov 18, 2014
16. Metrold Prime (GC) User. 9.3 Nov 17, 2002
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Wertung und Kanonbildung

Als ,Kanon” wird im allgemeinen ein Corpus
von Texten bezeichnet, das eine
Gesellschaft oder Gruppe fur wertvoll halt

und an dessen Uberlieferung sie interessiert
Ist. (vgl. Winko 2013)
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Verbindlichkeit Q) Viedtenbildung

Wertungen konnen keine Uberzeitliche und
kontextunabhangige Geltung beanspruchen,
sind aber ebensowenig nur auf das
wertende Individuum begrenzt; vielmehr
haben sie sowohl subjektive als auch
Intersubjektive Komponenten.
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Mal3stabe Wi ’

» gesellschaftliche Relevanz
» kognitiver und/oder emotionaler Gewinn

» von Handlungszwangen entlastetes
Probehandeln und spielerische
Normreflexion ermoglichen

- philosphische, religiose, ethische, soziale,

politische usw.
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» Schonheit * Moralitat

» Offenhelt  Humanitat

« Stimmigkeit * Freiheit

« Ganzhelit * Emanzipation

* |nnovation * Wirklichkeltsnahe
» Originalitat * Authentizitat
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Kontakt

Denise Guhnemann
Grimme-Institut

Telefon: 02365 9189-18
E-Mail: guehnemann@grimme-institut.de
Daniel Heinz

Fachstelle fur Jugendmedienkultur NRW
Projektleiter Spieleratgeber-NRW
Telefon: 0221 6777 419-22

E-Mail: heinz@fjmk.de
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