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Frage 1

Was ist Deiner Meinung nach 

das beste Spiel aller Zeiten?
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Frage 2

Welches Spiel würdest Du

jemandem empfehlen, 

der/die sonst nicht spielt bzw.

das Medium kaum kennt?
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Frage 3

Fällt Dir ein „Spieleschatz” ein –

also ein Spiel, das vielleicht 

nur wenige kennen, 

aber viel mehr kennen sollten? 
(Bitte in Klammern das System angeben)
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Frage 1

Was ist Deiner Meinung nach 

das beste Spiel aller Zeiten?
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Frage 2

Welches Spiel würdest Du

jemandem empfehlen, 

der/die sonst nicht spielt bzw.

das Medium nicht kennt?
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Wertung als Orientierung
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Quid sum ludere? 
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Bestenlisten
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Wertung und Kanonbildung

Als „Kanon“ wird im allgemeinen ein Corpus 

von Texten bezeichnet, das eine 

Gesellschaft oder Gruppe für wertvoll hält 

und an dessen Überlieferung sie interessiert 

ist. (vgl. Winko 2013)
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Verbindlichkeit

Wertungen können keine überzeitliche und 

kontextunabhängige Geltung beanspruchen, 

sind aber ebensowenig nur auf das 

wertende Individuum begrenzt; vielmehr 

haben sie sowohl subjektive als auch 

intersubjektive Komponenten. 
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Maßstäbe

• gesellschaftliche Relevanz

• kognitiver und/oder emotionaler Gewinn

• von Handlungszwängen entlastetes 

Probehandeln und spielerische 

Normreflexion ermöglichen

 philosphische, religiöse, ethische, soziale, 

politische usw. 
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Sammelsurium

• Schönheit

• Offenheit

• Stimmigkeit

• Ganzheit

• Innovation

• Originalität

• Moralität

• Humanität

• Freiheit

• Emanzipation

• Wirklichkeitsnähe

• Authentizität
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