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 weltweit sind mehr als 65 Millionen Menschen auf der Flucht 

 davon 41 Millionen in ihrem Heimatland 

 4,4 Millionen in Europa, davon 2,5 Millionen in der Türkei 

 wichtigste Fluchtursachen sind Kriege und Konflikte 
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Welche ethischen Fragestellungen 

ergeben sich im Zusammenhang mit dem Thema „Flucht“? 
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 eine wachsende Anzahl von Spielen beschäftigt sich mit Flucht und Fluchtursachen 

 Fragen zur Darstellung und Spielbarkeit menschlichen Leids 

 Herausforderungen und Chancen, die mit dieser Art der Bearbeitung verbunden sind 

 

 Ermöglichung einer vergleichsweise realitätsnahen empathischen Erfahrung der 

Lebenssituation von geflüchteten Menschen 

 Sensibilisierung für die Situation von geflüchteten Menschen 

 im Herkunftsland 

 auf der Flucht 

 im Zielland 
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Medien/From Darkness - Trailer 1.mp4
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 „Spielraum für Medienkompetenz – digitale Spiele pädagogisch nutzen“ 

 Projekte, Methoden und Materialien zum Thema „Ethik & Games“ 

 OER-Lizenz (Open Educational Resource) 

 Kooperationspartner: Stiftung digitale Spielekultur 
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 http://digitale-spielewelten.de/methoden/flucht-nachvollziehen-durch-digitale-

spiele/135 

 

http://digitale-spielewelten.de/methoden/flucht-nachvollziehen-durch-digitale-spiele/135
http://digitale-spielewelten.de/methoden/flucht-nachvollziehen-durch-digitale-spiele/135
http://digitale-spielewelten.de/methoden/flucht-nachvollziehen-durch-digitale-spiele/135
http://digitale-spielewelten.de/methoden/flucht-nachvollziehen-durch-digitale-spiele/135
http://digitale-spielewelten.de/methoden/flucht-nachvollziehen-durch-digitale-spiele/135
http://digitale-spielewelten.de/methoden/flucht-nachvollziehen-durch-digitale-spiele/135
http://digitale-spielewelten.de/methoden/flucht-nachvollziehen-durch-digitale-spiele/135
http://digitale-spielewelten.de/methoden/flucht-nachvollziehen-durch-digitale-spiele/135
http://digitale-spielewelten.de/methoden/flucht-nachvollziehen-durch-digitale-spiele/135
http://digitale-spielewelten.de/methoden/flucht-nachvollziehen-durch-digitale-spiele/135
http://digitale-spielewelten.de/methoden/flucht-nachvollziehen-durch-digitale-spiele/135
http://digitale-spielewelten.de/methoden/flucht-nachvollziehen-durch-digitale-spiele/135
http://digitale-spielewelten.de/methoden/flucht-nachvollziehen-durch-digitale-spiele/135
http://digitale-spielewelten.de/methoden/flucht-nachvollziehen-durch-digitale-spiele/135
http://digitale-spielewelten.de/methoden/flucht-nachvollziehen-durch-digitale-spiele/135
http://digitale-spielewelten.de/methoden/flucht-nachvollziehen-durch-digitale-spiele/135
http://digitale-spielewelten.de/methoden/flucht-nachvollziehen-durch-digitale-spiele/135
http://digitale-spielewelten.de/methoden/flucht-nachvollziehen-durch-digitale-spiele/135
http://digitale-spielewelten.de/methoden/flucht-nachvollziehen-durch-digitale-spiele/135
http://digitale-spielewelten.de/methoden/flucht-nachvollziehen-durch-digitale-spiele/135


Jürgen Sleegers & Nina Kiel & André Weßel 

Spielraum – Medienpädagogik in der digitalen Spielekultur 

Institut für Medienforschung und Medienpädagogik 

Papers, Please (3909 LLC 2013) 

21.07.2017 

Seite 14 



Jürgen Sleegers & Nina Kiel & André Weßel 

Spielraum – Medienpädagogik in der digitalen Spielekultur 

Institut für Medienforschung und Medienpädagogik 

Papers, Please 

21.07.2017 

Seite 15 



Jürgen Sleegers & Nina Kiel & André Weßel 

Spielraum – Medienpädagogik in der digitalen Spielekultur 

Institut für Medienforschung und Medienpädagogik 

Papers, Please 

21.07.2017 

Seite 16 



Jürgen Sleegers & Nina Kiel & André Weßel 

Spielraum – Medienpädagogik in der digitalen Spielekultur 

Institut für Medienforschung und Medienpädagogik 

Papers, Please 

21.07.2017 

Seite 17 



Jürgen Sleegers & Nina Kiel & André Weßel 

Spielraum – Medienpädagogik in der digitalen Spielekultur 

Institut für Medienforschung und Medienpädagogik 

Papers, Please 

21.07.2017 

Seite 18 



Jürgen Sleegers & Nina Kiel & André Weßel 

Spielraum – Medienpädagogik in der digitalen Spielekultur 

Institut für Medienforschung und Medienpädagogik 

Medienbildung durch Medienerziehung 

21.07.2017 

Seite 19 

1. informative und orientierende Ansätze (Fokus: Medienkunde) 

2. erfahrungsorientierte Zugänge (Fokus: Mediennutzung) 

3. Ansätze für Analyse und Reflexion (Fokus: Medienliteralität und Medienkritik) 

4. transformative Konzepte (Fokus: kreative Mediennutzung und Medienwechsel) 

5. gestaltungsorientierte und produktive Ansätze (Fokus: Mediengestaltung) 
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1. informative und orientierende Ansätze (Fokus: Medienkunde) 

2. erfahrungsorientierte Zugänge (Fokus: Mediennutzung) 

3. Ansätze für Analyse und Reflexion (Fokus: Medienliteralität und Medienkritik) 

4. transformative Konzepte (Fokus: kreative Mediennutzung 

und Medienwechsel) 

5. gestaltungsorientierte und produktive Ansätze (Fokus: Mediengestaltung) 



Jürgen Sleegers & Nina Kiel & André Weßel 

Spielraum – Medienpädagogik in der digitalen Spielekultur 

Institut für Medienforschung und Medienpädagogik 

Diskussion 

21.07.2017 

Seite 21 

 Wie haben Sie sich gefühlt? 

 Welche Erkenntnisse nehmen Sie aus der Methode mit? 

 Wo gibt es Verbesserungsmöglichkeiten? 
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…für‘s Zuhören und Mitdenken! 
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…Fragen? 


